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株式会社テクノスピーチ 

AI 技術により超⾼精度な音声合成・歌声合成を実現するテク

ノスピーチが全世界で 3.7 億ダウンロードのペイントアプリを

展開するアイビスグループへ参画 

AI 技術により超⾼精度な⾳声合成・歌声合成を実現する株式会社テクノスピーチ（所

在地︓名古屋市東区、代表取締役︓⼤浦 圭⼀郎、以下 テクノスピーチ）は、2025 年

1 月 31 ⽇をもって、株式会社アイビス（本社︓東京都中央区、代表取締役社⻑︓神⾕ 

栄治、以下 アイビス）へグループ参画することをお知らせいたします。 

アイビスは、イラスト制作アプリ「ibisPaint」の世界展開を成功させており、現在、

日本企業発のアプリとして世界第 3 位、欧米第 1 位のアクティブユーザー数を誇りま

す（累計 3.7 億ダウンロード）。その実績を背景に、テクノスピーチが展開する音声創

作ソフト「VoiSona」をはじめとする事業とのシナジーが⾒込まれ、両社が共に歩むこ

とで更なる発展を⽬指していく所存です。アイビスとの協業により、クリエイター向け

のサービス強化や、Z 世代を中心とした B2C 音声合成市場へのアプローチを積極的に

進めてまいります。特に、イラストと音声という双対的な表現を活かし、既存の

「VoiSona」ユーザー層だけでなく、新たなクリエイター層への価値提供を目指します。 

また、テクノスピーチは、国⽴⼤学法⼈名古屋工業大学発のベンチャーとして創業し、

これまでに業務用カラオケ機器「JOYSOUND」やゲームソフト「プロ野球スピリッツ

2024-2025」、音声創作ソフトウェア「CeVIO AI」、電子キーボード「Casiotone（カ

シオトーン）」等に音声合成・歌声合成技術の導入を進めてきました。この度のグルー

プ参画により、エンジニアを中⼼に⼈材採⽤と陣容拡⼤を⾏い、開発拠点の整備を進め

るとともに、プロダクト開発とビジネス開発の両面を進めてまいります。 

なお、テクノスピーチの代表取締役である大浦、徳⽥の役職に変更はございません。



これまでと変わらず、皆様との信頼関係を⼤切にしながら、より⼒強く事業を推進して

まいります。これからも引き続き、ご支援ご愛顧を賜りますようお願い申し上げます。 

【会社概要】 

テクノスピーチは、下記のようなエンタメ・教育・医療等の様々な分野において⾳声

関連の研究開発の成果を投入することにより、総じて人々の暮らしをより豊かにする一

助となることを目指しております。 

 業務用の音声合成・歌声合成プラットフォームの展開 

 オンライン授業・オンデマンド授業の電子教材の作成補助 

 アーティスト（故人を含む）の歌声の再現 

 ゲーム・アプリ・ウェブサービスへの応用 

 バーチャルユーチューバーによるオンラインコンサート 

 バーチャルアクターによるアフレコシステム 

 人工知能や音声対話システムの発声モジュールへの導入 

 外国語教育・歌唱教育における柔軟な参照音声の生成 

 ALS・喉頭がん等の患者様が用いる発声デバイス 

 介護施設用デジタルサイネージ 

商号︓株式会社テクノスピーチ

代表︓代表取締役 大浦 圭⼀郎

所在地︓〒461-0004 名古屋市東区葵 1-14-13 アーク新栄ビルディング 

事業内容︓マルチメディアに関連したソフトウェアの研究開発

URL︓https://www.techno-speech.com/

【お問い合わせ】 

 本ニュースリリースについて 

株式会社テクノスピーチ 

URL︓https://www.techno-speech.com/contact


